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Introduccion

El presente prontuario estd dirigido tanto para Competidores, Entrenadores y Jueces-Arbitros y porqué no, al publico en
general, a veces desconocedor de las reglas o sefializaciones de los Jueces-Arbitros.

En este sentido, el objetivo pretendido es facilitar una guia rdpida con aspectos aclaratorios sirviendo de apoyo,
fortalecimiento y mejor entendimiento de la norma aplicable en competiciones oficiales, disminuyendo interpretaciones variopintas y
por consiguiente, las controversias. Para ello, se omiten las partes organizativas a saber, control médico, doping, pesajes, hojas de
puntuacion, etc. debiendo consultarse la reglamentacion y circulares de la Federacién organizante.

La formacion arbitral en la disciplina que nos ocupa, debe complementarse con diversas actividades prdcticas durante el afio
deportivo para ofrecer una formacion integral y proactiva, constituyendo sinergias como aprendizaje esencial y permanente.

No debemos olvidarnos que el conjunto de normas reguladoras de este deporte es una materia viva, es decir, en permanente
evolucién. Los cambios suelen estar destinados para aumentar la espectacularidad de los combates haciéndolos mds atractivos para
deportistas y espectadores. Por lo tanto, hay que aceptar la introduccion de futuras variantes con el fin de corregir aspectos e
imprimir ciertos dinamismos basados entre la fuerza y la técnica, el ataque y la defensa. La finalidad es conseguir un perfecto

equilibrio entre contendientes y espectdculo.
El texto ha sido realizado segun fecha de publicacién, no contempldndose posibles cambios posteriores. Tampoco se pretende en
ningln caso, sustituir la reglamentacién Internacional o Nacional y por tanto, deberd cotejarse con el Reglamento correspondiente en

vigor, Unico documento vdlido aplicable en los eventos deportivos oficiales.

Espero que esta guia sea de utilidad y cumpla su objetivo principal, ser una herramienta prdctica y eficaz.

José David Garcia Castilla
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Sistema de competicion. (art. 6)

-Se utiliza el sistema aplicado en competiciones olimpicas, eliminaciéon directa con
repesca.

-Para determinar los participantes en una repesca, se haran dos grupos, uno con los que
perdieron con el primer clasificado y otro, con los derrotados por el segundo.

-En las categorias de peso donde hubiere 5 Grapplers (2-6), se aplicara una liga de
“todos contra todos”
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Importancia y diferencias entre puntos técnicos y puntos de clasificacidn

Los puntos técnicos son plasmados en la hoja/planilla del combate durante su desarrollo,
en cambio, los puntos de clasificacion, es la valoracion final del resultado de cada
combate y determinan al vencedor/es o equipo en una competicion. Tienen su
importancia en el desarrollo de una liga individual o por equipos.

Vamos con un ejemplo en la siguiente diapositiva
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La importancia de los puntos de clasificacion, (arts. 6 y 22)

En los sistemas de ligas ("todos contra todos o sistema nérdico"), un deportista puede

haber ganado todos los combates, sin embargo, no obtener mayor puntuacion en la
clasificacion.

15 0 0

Articulo 6, dltimo pdrrafo. “La clasificacion se establecerd de acuerdo al nimero de
victorias". Gracias a este limite reglamentario, ganaria el Grappler "A", en caso contrario, el
ganador seria el deportista "B".
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El Tapiz, (art. 11)

-El tapiz en su conjunto, estard bordeado por una proteccion blanda, compuesta de
espuma o similares con al menos 50 cm. de altura que determinaran las salidas de

tapiz en funcion del articulo 15.
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Uniformidad del Cuerpo Arbitral (art. 27)

-Polo negro de manga larga o corta, pantalones negros con cinturén negro, zapatillas
o deportivas negras y calcetines negros

-Silbato en el cuello

-Dos pufetas, una de color rojo y otra azul que portardn en las mufiecas izquierda y
derecha respectivamente n

-Dos tarjetas, una de color amarillo y roja

-Moneda figurando en cada lado el color rojo y azul
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Composicién del Cuerpo Arbitral

-Juez Arbitro. Posicién centro del tapiz. Dirigird el combate

-Jefe de tapiz. Posicion en mesa. Anotard puntuaciones en planilla, controlard los
tiempos y apoyard al Juez Arbitro

-Juez-drbitro principal (Controlador). En caso de desacuerdo, tendra la udltima
palabra y decisién definitiva
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Vestimenta de los Grapplers en No-Gi, (art. 10)

Los Grapplers llamados al combate, deben presentarse uniformados sobre la base
del tapiz coincidente al color asignado, (rojo-azul en No-Gi o blanco/rojo-azul/negro
en Gi). El primer luchador deberd aparecer en el borde del tapiz con un uniforme con
predominio del color rojo y el segundo luchador llamado, deberd llevar un uniforme en
el que predomine el color azul.

-Camiseta ajustada, mangas cortas o largas. Minimo 60% color asignado
-Pantalones cortos rojo/azul o color neutro, negro/blanco/gris. No serdn
demasiado flojos y no contendrdn botones, cremalleras y bolsillos que puedan
producir, lesiones

-Las mallas ajustadas cortas estdn permitidas, pueden usarse solas o debajo de los
pantalones cortos
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Vestimenta de los Grapplers en Gi, (art. 10)

El luchador llamado primero debera aparecer en el borde del tapiz con un Gi blanco o rojo y
el segundo luchador llamado con un Gi azul o negro.

-Chaqueta, mas larga que las caderas pero no mads que los muslos. Extendiendo los brazos,
la distancia entre las mangas y las muiiecas no excederan de 5 cm.

-Pantalones, el largo debe llegar a los tobillos en posicion vertical. Ni apretados ni flojos
-Cinturdn, atado y apretado alrededor de la cintura.

Las mujeres deben usar una Camiseta de Lycra del color asignado blanco y azul/negro, o
de cualquier otro color neutro por debajo de su Gi.
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Duracidén del combate, (art. 13)

-En Cadetes, Juniors y Séniors son 5 minutos.

-En Benjamines, Escolares y Veteranos son 4 minutos.

No hay distincién por género (masculino/femenino)
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Posiciones de salida y reinicio del combate, (art. 15)

Posicion neutra, en pie. Inicio del combate o salidas del tapiz sin control en pie o suelo
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Posicién de guardia abierta, (art. 15)

-Salidas del tapiz en suelo con control no dominante. Se pueden volver a marcar
todas las posiciones de control dominantes
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Posicidn de reanudacion lateral, (art. 15)

-Salida del tapiz en suelo con control dominante lateral o norte-sur.
-Las rodillas y los codos deben estar pegados a los costados.

-Sélo podrdn puntuar controles dominantes Montada/total o trasera
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Posicion de reanudacion control total/montada, (art. 15)

-Salida del tapiz en suelo con control dominante en montada. Sélo podra puntuar el
control dominante trasero
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iiGazapol!

-En la anterior diapositiva obsérvese cémo el Juez-Arbitro intercambia los colores
de las muiiequeras respecto a las posiciones de los deportistas.
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Posicion de reanudacidon en control trasero. (art. 15)

-Salida del tapiz en suelo con control dominante en trasera. No podrdn puntuarse
ningln control dominante
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Situaciones de Control, (art. 16)

Cuando después de un derribo, el deportista de arriba es capaz de mantener a
su opohente en el suelo con la espalda o el costado hacia el suelo y con un dngulo de
menos de 90° mientras mantiene contacto con el.

También en los casos donde el oponente se encuentre de frente con el vientre
hacia el tapiz (bocabajo) y sea capaz de mantenerlo debajo con 3 puntos de
contacto entre brazos y rodillas controlandolo desde atrds.

El deportista de arriba no obtendrd el control si estd bajo un ataque de
sumision del oponente. Para ser considerado en control debe primero liberarse del
intento de sumision.
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Aclaracion

Articulo 16

Pdgina 18
Los saltos a guardia o sentarse con un contacto, tanto en Gi como en No-Gi (BJJ), seran

penalizados con 2 puntos en contra del Grappler que lo ejecute y el combate continuarg,
no se detiene.

Pagina 19
Sentarse desde una posicién de pie sin contacto rehuyendo el combate en pie serd
penalizado con una amonestacidén y se otorgara 1 punto al oponente. El drbitro central
romperad la accién y llevard de vuelta a los competidores a la posicidn neutra de pie.
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iiAtencionl!

En los saltos a guardia, YA no existen diferencias entre Gi y No-Gi
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Derribos, 2 y 3 puntos, (art. 16)

Se otorgan 2 puntos por derribo a cualquier situacion donde la accion comience
en pie finalizando en el suelo y un Grappler, logre mantener la posicion superior
con un control durante 3 segundos. En los casos donde ademds del derribo/
proyeccion, el Grappler logre establecer una posicion dominante, recibird los
puntos correspondientes ademds de los puntos por derribo.

Ejemplos: 2+3 en derribos mds montada lateral, 2+4 en derribos mds montada
total, 2+4 en derribos mas montada trasera.

Se concederdn 3 puntos por derribo, en vez de 2, si un Grappler es capaz de
proyectar al oponente levantdndolo por encima de la altura de su cadera mientras
permanece en pie antes de completar la proyeccion.

En el derribo las Picadas es considerada técnica ilegal (art. 24 acciones y
técnicas ilegales).
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Saltos a guardia, 2 puntos al oponente

-En los saltos a guardia, se concederdn 2 puntos a su oponente excepto, cuando se
realice una técnica voladora (sumisidén) real y efectiva existiendo posibilidad de
abandono.

-Para otorgar los 2 puntos, el Grappler sometido, debe liberarse de la sumision.
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El Raspado, 2 puntos, (art. 16)

-En las inversiones desde una posicidn de desventaja o desde una posicién inferior
(debajo) sin establecimiento directo en una posicion dominante se otorgardn 2
puntos si el control se mantiene durante 3 segundos.

-En las inversiones desde una posicion de desventaja o desde una posicidn inferior
(debajo) con establecimiento directo de un control dominante (inmovilizacion)
durante al menos 3 segundos, serd puntuado con 2 puntos (inversion) + los
correspondientes a la inmovilizacién/control dominante.
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El Ataque, 1 punto, (art. 16)

Si un Grappler completa un derribo pero no logra mantener una posicién de control
durante 3 segundos porque el oponente, es capaz de volver a la posicion neutra (en
pie) o la accion sale fuera de los limites del tapiz antes de una posicion de control de 3
segundos, se le otorgarad 1 punto por Ataque.

En caso que un Grappler complete un derribo pero sufre una inversion antes de
conseguir el control de 3 segundos, se le otorgard 1 punto por Ataque y su oponente
recibird 2 puntos por inversion si es capaz de mantener el control de 3 segundos
desde arriba.

El deportista que intente una técnica de sumisiéon donde el oponente esté en
peligro real de sumisiéon durante al menos 3 segundos, se le otorgard 1 punto por
Ataque cuando el oponente sea capaz de escapar completamente de la sumision o la
accion sale fuera de los limites del tapiz. Es deber del drbitro evaluar lo préximo de la
técnica de sumision en consequirse.
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Control dominante lateral, norte-sur/linea, (3 puntos), art. 16

Control obligado durante al menos 4 segundos
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+*(zazapo!!

-En todas y cada una de las acciones técnicas puntuables en
Grappling es obligado mantener el control durante al menos 3

segundos.
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Control dominante en Montada/Total, 4 puntos

-No son necesarios los ganchos

Control obligado durante al menos 3 segundos
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Articulo 16, (pdgina 21)

En el control dominante total/montada

En los casos que uno de los brazos del Grappler dominado se encuentre atrapado bajo
una de las piernas del dominante, la montada serd valida si el brazo se encuentra en
extension pero en las situaciones que, el brazo se encuentre flexionado para escapar, no
habran puntos.
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Control dominante Trasero, 4 puntos

-Son necesarios los ganchos y puede realizarse tanto en pie como en suelo. NO es
puntuable los ganchos en triangulo (piernas o pie).

v

£

Control obligado durante al menos 3 segundos
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istema de anotacidn progresiva en las posiciones dominantes, art. 16
-Para puntuar todos los controles, deben mantenerse durante al menos 3 segundos

-Sélo podrdn anotarse por control dominante de forma ascendente cambiando de
inmovilizacion (3, 4 a 4 puntos), nunca decreciente (4, 4 a 3 puntos), (*)

-Las posiciones dominantes podrdn volver a puntuarse de nuevo y de forma progresiva
(reseteo), cuando el Grappler dominado recupere la guardia cerrada, complete una
inversion o mantenga la posicion de pie durante un tiempo no inferior a 3 sequndos

(*) Para evitar errores en el sistema ascendente en la hoja/planilla de combate,

es recomendable en la puntuacion de la trasera, subrayar la puntuacion en la
hoja de combate, con el fin de diferenciarla respecto a la montada.




Federacion Madrilena de Luchas Asociadas

Docente: José David Garcia Castilla
9 enero 2016

f \ Posicién Neutra

’ Restablece puntuaciones en controles
dominantes si se mantiene durante 3 segundos

Guardia cerrada
Restablece puntuaciones en controles

dominantes si se mantiene durante 3 segundos

Guardia semicerrada
No restablece puntuaciones de controles

dominantes en hingln caso

Media Guardia
No restablece puntuaciones de controles
dominantes en ninglin caso

Guardia mariposa
No restablece puntuaciones de controles

dominantes en hingln caso
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-El Grappler que huya del tapiz frente a un ataque, tanto en pie como en suelo, se le anotard una
amonestacion y se otorgard 1 punto al atacante.

-Por regla general, si un deportista sale de los limites del tapiz durante un intento de sumisién (sin
una defensa correcta), no se detendrd la accion hasta su finalizacién o el Grappler escape de la
sumision.

-En los casos que el Grappler esté sometido en un intento de sumision y salga intencionadamente del
drea de proteccion con el propdsito de parar el combate o escapar sin realizar una defensa correcta,
serd inmediatamente descalificado (Catch). En estas situaciones y antes de proclamar la derrota, es
recomendable el visionado del video por el Juez-drbitro central, Jefe de tapiz y Controlador tomando
la decision definitiva.

-Si un deportista fuerza la accién fuera de los limites del tapiz durante un intento de escapar de
una sumision realizando una defensa correcta y sin huir del tapiz, no se detendra la accién hasta su
finalizacion. En estos casos, el juez-drbitro detendrd el combate, otorgando 1 punto por Ataque de
sumision y reanudard el combate en el centro del tapiz seglin lo establecido en el presente
reglamento.
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Otras situaciones durante el combate IT art. 29

-Stalemate. En situaciones donde ambos Grapplers se encuentren en una situacidn
de igualdad después de un ataque, sin un control por parte de ninguno, y ésta
posicion se mantiene sin que ningln deportista progrese, el Juez-drbitro ordenara
un “"Stalemate” y ambos contendientes iniciardn el combate desde la posicidn
neutra si estan en pie o en la posicion correspondiente si se encuentran en el suelo.
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Otras situaciones durante el combate III, art. 29

Sefializacién del Arbitro Control-No control

Control No control
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Otras situaciones durante el combate IV. art. 17

Lesion o hemorragia

En las situaciones de lesion o hemorragia (ojo hinchado, choque frontal, etc.), el Juez-
drbitro central debe detener el combate y solicitar la presencia del médico. La suma de
estos tiempos de interrupcion no podran superar los 2 minutos por deportista y combate.
El tiempo de lesién se contabilizard cuando el Grappler lesionado obtenga asistencia
médica efectiva.
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Fuera de los limites del tapiz, art. 15

En pie

Si un competidor sale de los limites tocando el drea de proteccion con un pie
mientras no exista un intento proyeccion o sumision, el Juez-drbitro pitara para
detener el combate y lo reanudard en el centro del tapiz en posicién neutra.

En los casos que una accidén de proyeccion o sumisién se haya iniciado dentro del
tapiz o con un pie fuera del mismo, el Juez-arbitro permitird continuar el

combate.

VER DUDAS EN TAPIZ
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Fuera de los limites del tapiz, art. 15

En suelo

Cuando no exista una accion téchica, se entiende fuera de los limites cuando
hinguna de las partes de los cuerpos de ambos contendientes se encuentran
dentro de la zona de pasividad. En las circunstancias que hubiere un intento de
sumision o control dominante, los limites serdn, cuando alguno de los Grapplers
desde el drea de proteccidn, contacte con cualquier parte de su cuerpo con el
suelo o la proteccién habilitada al efecto segun articulo 11. En cualquier caso, el
juez-arbitro central restablecerd el combate en el centro del tapiz en la posicidn

correcta.

VER DUDAS EN TAPIZ
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La Pasividad I, art. 23

Es deber de los Grapplers mantenerse constantemente activos durante el combate
con el fin de mejorar su posicion o someter al oponente, haciendo todo lo posible para
que la accién permanezca dentro de los limites del tapiz.

Cuando el Juez-drbitro central constate que un Grappler se muestra pasivo, en
primer lugar estimulard la accién ddndole érdenes verbales ("Accion rojo/azul”) sin
interrumpir el combate. Si el deportista, después de unos 15 segundos el Grappler
pasivo no cambia de actitud a pesar de las advertencias verbales del Juez-drbitro,
éste indicara la pasividad levantando el brazo correspondiente al color del deportista
pronunciando "Pasivo rojo/azul” y marcara un punto a su contendiente sin interrumpir
el combate.
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La Pasividad IT, art. 23

Si pasados otros 15 segundos y el Juez-drbitro estimulara la accion a través de
ordenes verbales ("Accion rojo/azul"), indicara de nuevo la pasividad levantando el
brazo correspondiente al color del Grappler pasivo pronunciando "Pasivo rojo/azul” y
otorgard otro punto a su oponente y asi sucesivamente hasta su descalificacion en
caso de producirse una 4 pasividad.

1% Pasividad 1 punto en contra
3? Pasividad 1 punTo en contra Requerir al Controlador

Iai . o| | i |oio - / |
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Aclaraciones,

-No podrd amonestarse, si previamente no hay estimulo a fravés de érdenes verbales
del Juez-arbitro central en cada una de ellas, (1%, 2°..)

-Las drdenes verbales, deben darse tanto al Grappler pasivo como a su entrenador

-En los casos que el Juez-drbitro detuviera el combate, la regla general es no
interrumpirlo, éste se reanudard segin el articulo 15. Cada amonestacion por
pasividad debera reflejarse en la planilla del combate

-Es recomendable que antes de descalificar a un deportista por pasividad, se requiera
la presencia del Controlador

Atencion: Hay que entender la lucha en suelo, los progresos son lentos y necesarios para fijar
controles sobre el adversario.
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Presas/técnicas ilegales I, art. 24

-Si un Grappler es lesionado por una accidn ilegal de su contendiente y no puede
continuar el combate, éste Ultimo perderad el combate , (articulo 17)

-Cualquier accion ilegal ejecutada para evitar que el oponente complete una sumision
conllevara la inmediata descalificacidn

-En la primera infraccion se otorgarad en 1 punto para su oponente, en la segunda otro
punto y en la tercera infraccion conllevara la descalificacidn

-En las advertencias verbales nunca se detendra el combate, exclusivamente cuando
un luchador sea penalizado
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Presas/técnicas ilegales I, art. 24

1% Técnica ilegal 1 punto en contra

3? Técnica ilegal Descalificacidn Controlador presente
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Criterios de decision, art. 19

En caso de empate, el ganador serd determinado segln el siguiente criterio,
-El Grappler que anoté la técnica de mayor valor
-El deportista con el menor nimero de amonestaciones

En las amonestaciones primeramente, se tendrdn en cuenta las técnicas ilegales y en
segundo lugar, las pasividades.

Si estos criterios no determinan al vencedor del combate, se establecerd una
prérroga de 1 minuto, art. 20.
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Prérroga, art. 20

-Tendra una duracién de 1 minuto para todos las categorias y se aplicara la regla del
“punto de oro” es decir, el deportista que puntie primero sera el vencedor.

-El periodo comienza en la posicién de guardia abierta arriba, guardia abierta abajo
0 en posicion neutra. Se determinara al Grappler que obtenga el derecho a elegir
mediante el sorteo con moneda.

-Si al final de la prérroga, ninguno de los contendientes hubieran anotado, el
Grappler que no tuvo la oportunidad de elegir la posicidn de comienzo, se le otorgara
un punto y ganard el combate pues su adversario, no logré puntuar adn habiendo sido
favorecido en la eleccién de la posicidn.

Importante: Los puntos por Ataque y amonestaciones no podrdn aplicarse en este
periodo.
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Reclamacion y peticién de video, art. 21

-Una reclamacién podrd ser solicitada por el Controlador o Entrenador en nombre de un luchador si
se considera la existencia de algin error de arbitraje. Ninguna reclamacion podrd presentarse
cuando finalice el combate.

-Para realizar una peticién, el Entrenador lanzard una esponja al centro del tapiz y siempre dentro
de los 10 segundos después de la valoracién o no de la accién a reclamar. El drbitro central
interrumpirad el combate tan pronto como sea posible y preguntara al Grappler si desea reclamar, si
es rechazada continuard el combate segin el articulo 15. En caso de ser aceptada por el
deportista, ambos contendientes se sentardn de cara a la mesa del Juez de Tapiz y el video serd
visionado por el Controlador, Juez de Tapiz y Arbitro Central emitiendo un fallo definitivo, en caso
de desacuerdo, el Controlador tendrd prevalencia.

-En el caso de que la reclamacién prospere, se adecuard el marcador y se devolvera la esponja a su
esquina, en caso contrario, se otorgaran 5 puntos a su oponente y no sera devuelta la esponja, no
pudiendo realizar una nueva peticion durante ese combate.

Importante: Sélo las acciones técnicas o situaciones podrdn reclamarse. Estdn excluidas las

amonestaciones, pasividades o técnicas ilegales.
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Composicion, art. 26

La categoria de los Jueces-drbitros determinardn los combates a
participar y se dividiran en,

» Categoria I. Rondas eliminatorias, repescas, semifinales y finales
» Categoria II. Rondas eliminatorias, repescas y semifinales
» Categoria III. Rondas eliminatorias y repescas

Los Examinandos, en funcion de la categoria al ascenso, se tendran en
cuenta los puntos anteriores, en casos de optar a la Categoria Nacional
ITI, exclusivamente podran arbitrar en las rondas eliminatorias
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Cddigo de éticay deportividad, art. 25

Si los Jueces-drbitros centrales/Jefes de Tapiz consideran que el
comportamiento va mucho mds alld de una violacion normal, podrdn mostrar
directamente la tarjeta roja.

Tarjeta amarilla 1 punto en contra del Grappler/Equipo

i . | . i | | | | i | ii . | 4

La exhibicién de las tarjetas, serdn reflejadas en la planilla del combate.
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Puntos de clasificacién/Tipos de Victorias I. art. 22

-Sumisién, (5 puntos). Cuando un luchador no puede escapar de una sumisién. El Arbitro
o el propio luchador puede pronunciar "Catch” para significar el final del combate.

-Abandono, (5 puntos). Cuando un luchador es incapaz de continuar cualquiera que sea la
razon.

-Descalificacion, (5 puntos). Es pronunciada cuando un luchador es expulsado de la
competicion cualquiera que sea la razon.
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Puntos de clasificacién/Tipos de Victorias IT, art. 22

-Incomparecencia, (5 puntos). Es pronunciada cuando uno de los luchadores no se
presenta en el tapiz para el combate.

-Superioridad técnica, (4 puntos). Cuando un Grappler obtiene mds de 15 puntos sobre
el adversario y éste no puntida. Puede decidir si continuar el combate para conseguir una

sumision.

-Decisidn, (3 puntos). Una decisién es pronunciada cuando la divergencia de los puntos de
la victoria es inferior a 15.

-Victoria en prolongaciones, (2 puntos).

Se concede un punto de clasificacion al perdedor si el nimero total de puntos marcados
en el combate es uno o mads



Federacion Madrilena de Luchas Asociadas

Docente: José David Garcia Castilla
9 enero 2016

liiAtencion!!l

Hay un cambio sustancial en la Superioridad técnica respecto al anterior
reglamento, ahora son 15 PUNTOS cuando anteriormente eran 10.
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Obsérvese la delimitacidn del tapiz
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¢Pie o suelo?
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Media guardia, no hay puntos
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Salida de los limites en Suelo: Existencia de control, NO se detiene el combate
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Salida de los limites en Suelo: Existencia de control, NO se detiene el combate
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Salida de los limites en Suelo: Existencia de control. NO se detiene el combate
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Salida de los limites del Tapiz. Situacidn en suelo

A continuacion se mostrardn 4 fotografias que ilustrardn las salidas del tapiz en tierraq,
fijese en ellas detenidamente.

Observe la posicion del arbitro en cada ilustracién y como en la dltima, sefializa la salida de
los limites del tapiz al derribarse la delimitacién del drea de proteccion.
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Salida de los limites del Tapiz. Situacion en Suelo I, fotografia 1/4
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Acciodn iniciada en la zona de pasividad con un control
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Continua existiendo una situacidon de control, el combate prosigue en el drea de proteccidn.
NO SE DETENDRA
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Continua existiendo una situacion de control, el combate prosigue en el drea de proteccidn.
NO SE DETENDRA
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Derriban la delimitacion del tapiz. El combate se detiene y se reanudard segun articulo 15
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1Gracias!
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Control de conocimientos



